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Alexandre Auclair  
  

1945, rue Denault app1 

Sherbrooke (Québec)  J1K 1G5 

Téléphone : 514 531-0785, 450 699-0025 

Courriel : alexandre26auclair@gmail.com 

 

EXPÉRIENCES PROFESSIONNELLES 

 

Emma42 

Mars 2022 – Septembre 2022 

Stagiaire en programmation web. Dans ce travail j’ai dû faire de l’assurance qualité et quand j’ai été assez à 

l’aise j’ai pu programmer les partis des sites que les clients voulaient. En mai, je suis devenu un employer de la 

compagnie ou j’ai pus travailler sur un paquet de site web qui étais héberger sur Wordpress, sur Shopify ou 

bien sur Weebly. 

 

Clinique de dépistage à Chateauguay 

Janvier 2022-Août 2022 

J’étais aide de service je devais aider les infirmiers dans leur travail de dépistage de la covid-19, quelque fois je 

devais les remplacer et faire le dépistage moi-même. 

   

Super C 
Juin 2019 – Décembre 2021 
Commis à l'épicerie, doit ramener les paniers, gérer à la propreté du magasin et s’occuper des machines à 
cannettes 
 
Val-Ouest 
Juin 2021 – Août 2021 
Travail d’été sur un site web d’un journal où je devais implémenter un calendrier d’événements avec différents 
niveaux d’autorisation utilisateur sur leur site web. 
 

Walmart 
Printemps 2018 – Juin 2019 
Associé expérience client, grande entreprise, le même travail qu’au super C, mais sans le ménage  
 
 

FORMATION 

 

BAC en informatique 

Université de Sherbrooke 

2022-maintenant 

 

DEC en intégration multimédias 

Cegep Edouard-Montpetit, Longueuil 

2018-2022 
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Diplôme d'études secondaires (DES) 

École Louis-Philippe Paré, Châteauguay 

École Marguerite-Bourgeois, Châteauguay 

2013-2018 

 

COMPÉTENCES 

 

• HTML5, CSS3 et Javascript 

• Expérience en C# avec Unity 

• Adobe (Photoshop, Illustrator, After Effects) 

• Expérience en C++ 

• Expérience avec des appareils numériques(arduino, 6502, W65C02S, 65816) 

 

LOISIRS ET CHAMPS D’INTÉRÊT 

 

• Jouer et faire des jeux vidéo 

• Tout information qui concerne l’informatique 

• Faire de la  lecture 

• Dessiner 

• Planche à neige 


